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LA MAISON DE LA POLYCULTURE

Si Ormes s’épanouit aujourd’hui au cceur d’un cadre industriel dynamique et périurbain, la ville est aussi riche d’un passé

lié aux traditions des terroirs de la Beauce et du Val de Loire.

« La Coopé », batteuse a grains d’Ormes Ormes, au début du 20° siécle
(Crédit photo Serge Barbier) (carte postale ; D2012.3.536)

Productions et environnements des propriétaires terriens, ouvriers agricoles, vignerons, céréaliers constituent un bel

héritage a transmettre aux nouvelles générations.

La Maison de Ila polyculture est un espace culturel et de rencontres qui met en lumiere une sélection d’outils, témoins de

ce travail agricole aux 19° et 20° siécles : faux, van, tarare, pioche de vigneron, hotte de vendange, fouloir, pressoir ou

encore certains autres objets de la vie quotidienne rurale.

Ce catalogue regroupe les propositions pédagogiques de I’écomusée ormois. Pour préparer votre visite, vous avez la
possibilité d’échanger avec le médiateur sur site ou par téléphone, avant votre venue. Ce temps de discussion peut

étre I’occasion de mieux connaitre vos attentes ou d’envisager un projet sur I’ensemble de I'année scolaire.
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MA PREMIERE SORTIE

DEROULEMENT DE L’ATELIER

Introduction en classe entiére

L'atelier débute par une courte présentation du site et

des différents espaces.

La culture du blé (Avec médiateur et en 1/2 classe)

Lecture de la Petite Poule Rousse et discussion autour de

la culture du blé avec différentes activités (Découverte

d’outils, mouture du blé et dégustation de pain)

Ormes au 19e siécle _ chasse aux trésors ( Avec

I’enseignant.e et en 1/2 classe)

Les éleves doivent retrouver dans le jardin de la Maison

de la Polyculture ou dans le musée des images évoquant

la polyculture & Ormes au 19° siécle.

ATELIER
PEPAGOGIAUC

NIVEAU

Cycle 1 - congu pour les petites et
moyennes sections de maternel

DUREE

45 min

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBJECTIFS

S’orienter dans I'espace, explorer un
nouveau site, découverte du monde
agricole, structurer sa pensée.

RECOMMANDATION

Une partie de I'animation se déroule en
extérieur, prévoir des vétements adap-
tés.




LES VENDANGES

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une courte présentation du site et

des différents espaces.

Une premiere partie de I'atelier se déroule en extérieur,
les enfants sont invités a cueillir les grappes de raisins de

la Maison de la Polyculture.

Dans un second temps, les notions de vendanges et de
viticulture sont évoquées (adaptation selon |'age des
enfants), puis les enfants pressent leur récolte et
découvre la fabrication du jus de raisin, avant de le

déguster.

L'atelier peut également contenir une partie créative

(peinture, collage de crépon...)

ATELIER A PREVOIR EXCLUSIVEMENT EN

SEPTEMBRE

N e

ATELIER
PEDAGOGIQUL

NIVEAU
Cycle 1

DUREE
Entre 45 minutes et 1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBJECTIFS

S’orienter dans I'espace, explorer un
nouveau site, découverte du monde vi-
ticole, structurer sa pensée.

RECOMMANDATION

Une partie de I'animation se déroule en
extérieur, prévoir des vétements adap-
tés.

Présence d’accompagnateurs souhaitée




LA CHASSE AUX OBJETS

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une courte présentation du site et le
rappel des différentes régles de vie et de respect dans un

lieu muséal.

Puis par petits groupes (4 minimums) les éléves partent a
la recherche d’objets présents dans la Maison de la

Polyculture.

A chaque emplacement, des gommettes attendent les
éléves, le but étant de récupérer |'ensemble des

piécettes.

Bon a savoir : découvrez « la chasse aux livres » (Maternels et
CP) proposée a la bibliotheque municipale Arthur-Rimbaud

avec une sélection de livres adaptés.

Renseignement aupres de la bibliothéque ou au 02.38.70.85.55

ATELIER
PEDAGOGIQUE

NIVEAU
Cycle 1 (jusqu'au CP)

DUREE
Entre 45 min et 1h00

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

S’orienter dans un espace, appréhender
un nouveau lieu, développer le sens de
I'observation, développer I'expression
orale, enrichir son vocabulaire, décou-
vrir le monde.

RECOMMANDATION

Prévoir 3 accompagnateurs minimum.




LE RALLYE-OBJETS

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une courte présentation du site et le
rappel des différentes régles de vie et de respect dans un

lieu muséal.

Puis la classe est divisée en groupes (idéalement 4 ou 5).
Selon le niveau et I'autonomie des éleves, les groupes
évolueront de maniére indépendante, dans le cas
contraire, il est nécessaire de prévoir un accompagnateur

par groupe.

Chaque groupe est muni d’un livret de visite comprenant
un plan du site et différentes questions. Les réponses se
trouvent dans I'ensemble de [I'écomusée : obijet,

panneaux, cartels...

Les éleves découvriront ainsi différents objets de
maniére ludique et sous forme de jeux.
Bon a savoir : découvrez « le Rallye aux livres » (Maternels et

CP) proposée a la bibliotheque municipale Arthur-Rimbaud
avec une sélection de livres adaptés.

Renseignement aupreés de la bibliotheque ou au 02.38.70.85.55.

ATELIER
PEDAGOGIAUE

NIVEAU
Du CE1 au CM2

DUREE
1h

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

S’orienter dans un espace, appréhender
un nouveau lieu, développer le sens de
I'observation, développer I'expression
orale, enrichir son vocabulaire,

découvrir le monde.

RECOMMANDATION

Prévoir 3 accompagnateurs.




LA GRAINE

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une présentation du médiateur et
par un échange avec les enfants au sujet des graines— de
plantes et des végétaux.

Puis en petits groupes, les éléves pourront découvrir le
monde des graines a travers plusieurs ateliers
. Le Cycle de vie d'une graine et atelier

« germination ».

. Le toucher : reconnaitre des graines des yeux
fermés.

. La diversité des graines : jeu de memory

. Ou se trouve la graine : puzzles en feutrine

Puis en classe entiére les enfants sont invités a réaliser

une création a partir de graines Tableaux de graines.

ATELIER
PEDAGOGIAUE

NIVEAU
GS, CP et CE1

DUREE
1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I'expression orale,
développer le sens de I’observation.

RECOMMANDATION

A prévoir :
. 3 accompagnateurs minimum
. 1 pot en verre par enfant

(possibilité de la colorier en
amont) et un carton/boite pour le
transport




LA RONDE DES SENS
DU GRAIN AU PAIN

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une courte présentation du site et le

rappel des différentes régles de vie et de respect dans un

lieu muséal.

A la suite de la lecture du conte, La Petite Poule Rousse,

un dialogue avec les éléves permet de mettre en lumiere

les grandes étapes de la fabrication du pain.

En petits groupes, les éléves pourront ensuite mettre a

I’épreuve leur sens :

Toucher et observer différentes graines

Moudre du grain a 'aide de petits broyons pour
obtenir de la farine

Reconnaitre I'odeur du pain parmi quatre odeurs
Ecouter le son de la ferme et de la campagne

Godter différents types de pain

ATELIER
PEDAGOGIQUE

NIVEAU

Moyenne section et CP
(adaptable en petite section)

DUREE
1h15a 1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture
ou en classe

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer ’expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de I'observation

RECOMMANDATION

Prévoir 3 accompagnateurs.




LES 4 SAISONS DE LA VIGNE

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une courte visite de l'espace du
musée intitulé « de la vigne au vin ».

Un dialogue avec les éléves permet de mettre en lumiere
les grandes étapes de la viticulture en fonction des

saisons.

Une découverte du jardin de la Maison de la polyculture
permet d’affirmer cette appréhension des saisons et du

climat sur les vignes du musée.

Un atelier de collages et dessins cl6t la séance.

ATELIER
PEDAGOGIQUE

NIVEAU
Cycle 2

DUREE
1h00

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I'expression orale,
développer le sens de I'observation

RECOMMANDATION

A prévoir aux beaux jours, une partie de
I'activité se déroulant dans les jardins
ou prévoir des vétements adaptés.




A LA RECHERCHE DE L'ORIGINE
DE LA MATIERE PREMIERE AU PRODUIT DERIVE

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une courte visite de la Maison de la
Polyculture.
Le discours proposé est adapté au niveau des éleves ainsi

gu’aux demandes de |’enseignant.

La classe sera ensuite divisée en petits groupes. A partir
de la représentation de produits dérivés, les éléves
partiront a la recherche — dans les salles ou dans le jardin

de la Maison de la polyculture — des plantes utilisées

comme matiére premiére dans leur fabrication.

ATELIER
PEDAGOGIQUE

NIVEAU
Cycle 2

DUREE
1h00

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Travailler en groupe, enrichir son
vocabulaire, se situer dans I’'espace,
découvrir le monde, développer ses
connaissances sur I’alimentation

RECOMMANDATION

A prévoir aux beaux jours, une partie de
I'activité se déroulant dans les jardins
ou prévoir des vétements adaptés.




C’ETAIT HIER...
UNE VIE A LA FERME

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L’atelier débute par une courte visite de la Maison de la
Polyculture.
Le discours proposé est adapté au niveau des éléves ainsi

qu’aux demandes de I'enseignant.

Apres un temps de réflexion partagé sur la vie
quotidienne d’autrefois (avant [’électricité, I'eau
courante), la classe est divisée en six groupes. Chaque
groupe dispose d’un objet de cette ancienne vie (ancien

fer a repasser, houe, balance romaine, etc.).

Les éléves doivent, par groupe, imaginer I’histoire et
I'utilité de cet objet. Puis, a la maniere d’un jeu de roles,
il le présente librement au reste de la classe : mimes,

théatralisation, contes, etc.

ATELIER
PEDAGOGIOUE

NIVEAU
Cycle 3

DUREE
1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture ou en
classe

OBIJECTIFS

Travailler en groupe, enrichir son
vocabulaire, se situer dans le temps,
développer ses connaissances sur la vie
d’autrefois, considérer différents modes
de vie, développer I’expression orale, la
prise de parole en groupe, rendre
compte d’un travail collectif, solliciter
I'imagination, la curiosité et la
créativité des éléves.




LES METIERS OUBLIES

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L’atelier débute par une présentation du musée et une
présentation de I'activité.
Le discours proposé est adapté au niveau des éléves ainsi

qu’aux demandes de I'enseignant.

Apres un temps de réflexion partagé la définition des
métiers oubliés, la classe est divisée en deux groupes
(puis inversement):

1. En autonomie - Zoom sur le tonnelier

(avec un encadrant)
Apres le visionnage d’un documentaire sur la fabrication
d’un fQt, les éléves sont amené a retrouver les étapes de
construction d’un tonneau (ainsi qu’un jeu sur les outils
du tonnelier pour les Cycle 3)

2. Avec la médiatrice— Présentation des métiers

oubliés
Apres une présentation d’anciens métiers et explication,
les éléves doivent associer des objets aux métiers

oubliées exposé en amont.

ATELER
PEDAGOGIOUE

NIVEAU
A partir du cycle 2

DUREE
1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Travailler en groupe, enrichir son
vocabulaire, se situer dans le temps,
développer ses connaissances sur la vie
d’autrefois, et des métiers; considérer
différents modes de vie.




DEROULEMENT DE L’ATELIER

La Maison de la Polyculture consacre une partie de ses
collections a l'environnement et plus particulierement aux

abeilles.

A travers cet atelier les éléves pourront découvrir le monde
des abeilles : description de I'abeille, cycle de vie, mode de vie
dans la ruche, la fabrication du miel, le métier d’apiculteur et

la biodiversité.
Pour les cycles 2 :

* Lecture du conte , Mélie et échange avec le médiateur

a 'aide de supports visuels.
Pour les cycle 3 :

* Projection du documentaire « Les Sentinelles » filmé a
I'occasion de l'installation de 4 ruches a Ormes et Récapitulatif

des acquis a travers des questionnaires et quizz,
Pour les cycles 2 et 3 :

. Jeu des 7 familles sur la thématique des abeilles et

découverte des objets apicoles.

. Fabrication d’une bougie en cire d’abeille

ATELIER
PEDAGOGIQUL

NIVEAU
Cycle 2 ou cycle 3

DUREE
1h00 a 1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I’expression orale,
développer le sens de I'observation



A LA DECOUVERTE DU VERGER

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une courte visite de la Maison de la
Polyculture.

Le discours proposé est adapté au niveau des éléves ainsi
gu’aux demandes de |’enseignant.

Un dialogue avec les éléves permet de mettre en lumiéere les
grandes points et éléments relatifs au verger : définition,
outils, vie des arbres fruitiers et des fruits, entretien du verger
et biodiversité...

En petits groupes, les éléves pourront ensuite mettre a

I’épreuve leur sens :

. Observer et différencier les fruits dans les tableaux de
Guiseppe Arcimboldo

. Retrouver les sens d’expressions frangaises qui
contiennent un nom de fruit ou légume

. Reconnaitre I'odeur des différents fruits

. Godter différents jus de fruits (raisin et pomme)

ATELIER
PEDAGOGIQUL

NIVEAU
Cycle 2

DUREE
1h00

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I’expression orale,
développer le sens de I’observation.

RECOMMANDATION

A prévoir aux beaux jours, une partie de
I'activité se déroulant dans les jardins
ou prévoir des vétements adaptés.
Prévoir 3 accompagnateurs

minimum.




A LA DECOUVERTE DU POTAGER

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier «A la découverte du Potager » se déroule en deux
temps, afin de comprendre et analyser les différentes étapes
de la vie végétale.

Dans un premier temps, les éléves sont amenés a échanger et
discuter du potager avec le médiateur.

Pour le cycle 1 : échanges avec le médiateur avec des

supports visuels.

Pour les CP/CE1 :
thématiques sont abordés : les légumes les outils du jardinier,

Accompagné d’un livret jeu, plusieurs
les animaux du potager les besoins d’une plante...
Pour tous, ensuite, les enfants sont invités a réaliser la partie

pratique de l'atelier avec la confection de leur mini-potager
dans leur boite a ceufs.

ATELIER
PEDAGOGIQUE

NIVEAU
Cycle 1 et CP/CE1

DUREE
1h00/1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture ou en
classe

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I’expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de 'observation et ses
connaissances sur le monde végétal

RECOMMANDATION

Prévoir une boite a ceufs (de 12) par
enfant




LE JEU DE L'OIE
DU GRAIN AU PAIN

DEROULEMENT DE L’ATELIER

Aprés une présentation du lieu, les éleves sont amenés a
découvrir la vie du blé (du labour a la fabrication du pain) a
travers la fabrication d'un jeu de l'oie et d’un livret

(explication/définition/jeux..).

Les éléves doivent retrouver mois par mois les illustrations qui

retracent I’évolution du blé.

A la fin de la séance, les éleves repartent avec leur jeu

(individuellement ou par groupe).

ATELIER
PEDAGOGIAUE

NIVEAU
Cycle 2 et 3

DUREE
1h30

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture ou en
classe

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I’expression orale,
développer le sens de I'observation et
ses connaissances sur le monde agricole




LA VIE DE MUSEE

Ce projet de classe se déroule sur cing séances. Son objectif sera
de mieux appréhender le monde des musées et du patrimoine
culturel.

Séance 1 : La découverte des collections du musée

La premiere séance commence par une visite guidée de la Maison
de la polyculture. Puis, en groupe, les éléves sont invités a rédiger
une fiche d’inventaire simplifiée (reports d’observations, prises de
mesures, etc.) a partir d’un objet qu’ils prennent soin de manipuler
eux-mémes.

Séance 2 (en classe) : I’étude de documents anciens

Lors d’une intervention en classe, le médiateur de la Maison de la
Polyculture propose aux éleves d’observer et de manipuler des
documents papiers anciens ou leur reproduction (cahier d’écolier,
carnet de guerre, document d’archives municipales, cartes postales
anciennes).

Séance 3 (en classe) : la réalisation d’une mini exposition

Lors d’une intervention en classe, le médiateur de la Maison de la
polyculture explique la démarche et le travail a effectué pour a
réalisation d’'une exposition. Le médiateur sera présent pour la
relecture et I'aide de la mise en forme des panneaux.

Séance 4 : la présentation au public de la mini exposition

Les panneaux préparés par les éléves sont présentés a la Maison
de la Polyculture sur une période déterminée avec I’enseignant.
Les éleves volontaires pourront y animer des petites visites guidées
avec l'aide de I'animateur.

Séance 5 (hors les murs)

Pour clore le cycle, le médiateur de la Maison de la Polyculture
accompagne la classe pour une visite guidée du musée des Beaux-
arts d’Orléans, du MOBE ou autre, selon le choix de I’enseignant.

PROJET
DE CLAYSE

NIVEAU
CM1 et CM2

DUREE

5 séances réparties sur 'année

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture , en
classe et musée des Beaux-Arts ou
MOBE a Orléans.

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, manipuler
et expérimenter, développer le sens
de l'observation, travailler en
groupe, développer I'expression
orale, la prise de parole en groupe,
rendre compte d’un travail collectif,
solliciter I'imagination, la curiosité
et la créativité des éléves, dévelop-
per ses connaissances sur le monde
de I’histoire de I’art, du patrimoine,
de la culture




DEUX MQOTS POUR TE

DONNER DES NOUVELLES...

UNE FAMILLE ORMOISE AU CCGEUR
DE LA PREMIERE GUERRE MONDIALE

Basée sur la découverte de plus de 400 lettres datées entre
1914 et 1919 — échangées entre des soldats ormois partis
au front et leur famille —, cette exposition présente un pan
de I'histoire mondiale a travers une famille locale.

L'atelier pédagogique permettra aux éléves de découvrir
I’exposition, son contenu, mais aussi ses coulisses.

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier débute par une présentation générale de
I’exposition et de son contexte de création, puis les sujets
sont approfondis en 3 temps :

Visite commentée de I'exposition

Atelier : Ecriture a la plume

Atelier : Les archives — découvrir les documents anciens

Les ateliers (2 et 3) seront réalisés en sous-groupes et en
autonomie avec I'enseignant et un accompagnateur.

Méme si les notions historiques seront évoquées pendant
I'atelier, il est préférable que la thématique ait déja été
abordée en classe.

ATELIER
PEDAGOGIQUE

NIVEAU
Cycle 3 et adulte

DUREE
2h

LIEU D’ANIMATION

La Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir
le monde, développer le sens de
I'observation, développement de
I’histoire locale de sa ville et de con-

naissances historiques

RECOMMANDATIONS

Prévoir un accompagnateur (mini).
Avoir quelques connaissances sur la

Premiere Guerre mondiale.




LE JARDIN DES SIMPLES

DEROULEMENT DE L’ATELIER

DE LA MOYENNE SECTION DE MATERNELLE AU CE1

L'atelier « Le jardin des simples » est une sensibilisation au
monde végétal a travers les 5 sens.

Aprés une présentation de lieu et des plantes présentes, la

classe est amenée a se diviser en 4 groupes (prévoir 3 adultes
minium) pour effectuer 4 mini ateliers. (Prévoir 45 min)
Ensuite, les éléves sont invités a participer a un atelier (choisi en

amont par l'instituteur) :
Atelier « culinaire » avec la préparation de 4 mini-plats réhaussés de

plantes aromatiques présentes dans le jardin puis dégustation (compter 45

min) ou Atelier plantation (les éléves sont invités a planter une plante

aromatique, a emporter (prévoir 15 min).

DU CE2 AU CM2

L'atelier se compose en trois temps. Aprés l'accueil et la
présentation général du jardin des simples (prévoir 15 minutes) ;
les éléves par groupe sont invités a remplir une fiche enquéte.
Cette derniere permet de découvrir 4 plantes a travers la vue, le
toucher, I'odorat mais aussi I’'observation et la lecture des
panneaux explicatifs. La fin de cette seconde étape se cl6ture
par la présentation d’une plante par chaque groupe. (Compter
30-45 min)

Ensuite, les éléves sont invités a participer a un atelier (choisi en
amont par l'instituteur) : Atelier « culinaire » (avec la préparation de
3 mini-plats réhaussés de plantes aromatiques présentes dans le jardin puis
Atelier plantation (les éléves sont

invités a planter une plante aromatique a emporter (prévoir 15 min).

dégustation (compter 45 min)

ATELIER
HORS LES MURS

NIVEAU
Cycle1,2et3

DUREE
1h30

LIEU D’ANIMATION

Ecole de Musique — Espace des carrieres
— 2, rue Jean-Antoine de Baif 45140
ORMES

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I'expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de I'observation et ses
connaissances sur le monde végétal.
Sensibilisation a I’environnement.

RECOMMANDATIONS

Atelier totalement en extérieur, a faire
aux beaux jours, lorsque le temps est
clément et que les plantes sont fleuries.
Idéalement de fin mai a la Toussaint




LA BIODIVERSITE COMMUNALE D’ORMES

DEROULEMENT DE L’ATELIER

L'atelier de la biodiversité d’'Ormes a pour vocation de présenter
aux classes les différentes espéces sauvages vivant sur notre
territoire, mais également de sensibiliser chacun a sa fragilité.
De plus, des conseils et astuces seront donnés pour agir en

faveur de la préservation de la biodiversité. AT{[‘ fR

1. INTRODUCTION

e CYCLE 1 : Lecture et échange autour du conte « Chacun PfD«A GOG‘O Uf

sa place ».

e CYCLES 2 et 3 : Echange autour de la notion de
biodiversité et de la classification animale.

NIVEAU
L, A partir du cycle 1
2. ATELIER — La classe est divisée en deux groupes :
e Groupe 1: Présentation et échanges au sujet des ,
différents animaux et de leurs particularités. DUREE
1h30
e Groupe 2 (En extérieur) : En autonomie avec
I’enseignant, les éleéves revétent leur casquette de LIEU D’ANIMATION
scientifique et partent a la recherche des animaux présents Maison de la Polyculture

dans le jardin (fausses empreintes, faux insectes,
observation et écoute).

e OBJECTIFS

et e b s P8 e ot i e 2 Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I’expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de I'observation et ses

N . ZETER connaissances sur le monde végétal.

S aov s () 6 (B wow i / ok Sensibilisation a I’environnement.
. Queue, deux fois plus grande que le corps LE SAVIEZ-VOUS ?

+ Coloration : gris/brun et marbrures sur fes flancs
. Py et membeanes d

RECOMMANDATIONS

Atelier partiellement en extérieur, a
faire aux beaux jours.

Présence d’accompagnateurs
recommandée

Tas de bois, marets, amas do plerres : autant de refuges
bienvenus pour kizards ot serpents : un coin discret dans
votre jardin peut suffira 3 loar offrir un abri.




LE SENTIER NATURE
DU DOMAINE DE LA CANAUDIERE

DEROULEMENT DE L’ATELIER

Le sentier nature du domaine de la Canaudiere propose une
visite du site et la découverte de la faune et la flore du territoire.

La visite guidée commence par une présentation du site, et des
guestions générales sur la faune et la flore.

Ensuite, la classe suit le sentier nature, des arréts sont effectués

a chaque panneau pédagogique. La médiatrice accompagne la
lecture des panneaux et en paralléle un livret de visite permet
d’aborder des questions supplémentaires et d’échanges autour
de la thématique abordée.

Pour les classes de maternels, les livret prendront la forme d’un
loto d’éléments a observer et a cueillir (différents selon les

saisons).

ATELIER
HORS LES MURY

NIVEAU

A partir de la grande section de
maternelle

DUREE
De 1h00 a 2h00 sur place

LIEU D’ANIMATION

Domaine de la Canaudiere

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I’expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de I'observation et ses
connaissances sur le monde végétal.
Sensibilisation a I’environnement.

RECOMMANDATIONS

Prévoir des vétements et chaussures
adaptés au lieu et a la météo.

A prévoir par enfant : un support pour
écrire et un crayon de papier.

Possibilité de pique-niquer autour de




ORMES AU XIX® SIECLE

DEROULEMENT DE L’ATELIER

PARCOURS DE LA VISITE V‘S“T‘f

La visite de village débute a I'écolé et comprend les arréts aux

DEVILLAGE

. Place robert Mauger

o Jardin de la maire /ancienne école

. Mairie d’ormes ( salle du conseil) NIVEAU

. Place Robert Maugé A partir du cycle 3 et adulte

. Eglise notre dame de la nativité

. Monument de 1870
DUREE

La visite permet d’appréhender I'histoire de la ville et son 1h30

développement au cours du 19° siécle, elle permettra également

d’aborder la guerre de 1870 et quelques notons de citoyenneté

lors de la visite de la salle du conseil. LIEU D’ANIMATION

BT B Ville Ormes

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer le sens de I'observa-
tion, se repérer dans I'espace, dévelop-

pement de I’histoire locale de sa ville.

RECOMMANDATIONS

A prévoir aux beaux jours, une partie de
I'activité se déroulant en extérieur ou

prévoir des vétements adaptés.




L'EAU
DEROULEMENT DE L’ATELIER

A travers plusieurs mini-ateliers, les enfants sont invités a
découvrir les secrets de I'eau et leurs différents aspects.

Pour les GS :
La classe est divisée en 3 (I’enseignant et I’ATSEM sont en
charge de I'animation de certains ateliers) :

1. Lecture du conte, Bon voyage petite goutte d’eau, puis

échange sur le cycle de I'’eau avec de supports visuels

2. Le son de l'eau ; les éleves sont invités a écouter
différents sons de I’eau : pluie, pas sur la neige, rivieres....

3. L'état de l'eau :
I'eau _ liquide, solide et gazeux avec des supports visuels et

les éleves découvrent les 3 états de
verre, glagcon et eau chaude.

En classe entiére, réalisation d’une expérience autour de la
filtration de I'eau pour expliquer le principe des stations

d’épuration

Pour les CP/CE1 :
L'atelier se réalisera en deux temps :

les états de l'eau et les
stations d ‘épuration.
1. LesEtatsdel’eau
* Echanges et discussions avec le médiateur ;
* A quoi sert I'eau.
* Les états de I'eau et le passage de I'un a I'autre.
* La pratique _ 3 groupes : jeu sur les états et les 3 états
de I'eau _ liquide, solide et gazeux avec des supports visuels et
verre, glacon et eau chaude.

2. L'eau dans la nature et 'eau consommée.

* Echanges et discussions avec le médiateur sur le
cycle de I'eau et I'eau que I'on consomme.

* La pratique _ 3 groupes : expérience autour de la
filtration de l'eau pour expliquer le principe des stations
d’épuration.

3. Conclusion : petit quizz.

ATELIER
PEDAGOGIQUE

NIVEAU

GS et CP/CE1

DUREE

1h00

LIEU D’ANIMATION

Maison de la Polyculture ou sur place

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer le sens de I'observa-
tion, se repérer dans I'espace, dévelop-

pement de I’histoire locale de sa ville.

RECOMMANDATIONS

Prévoir au minimum 2 accompagna-

teurs




LE ZERO DECHET

Une mallette pédagogique est un outil de médiation culturelle «
hors les murs ». Elle se compose d'un ensemble de documents
d'orientation et de pilotage, d'outils et d'autres ressources pour
guider les utilisateurs sur une thématique donnée. La mallette
se veut clé en main ; le but est de proposer aux professeurs des
écoles, mais également aux les animateurs de centre de loisirs
ou autres, différents ateliers pour aborder la thématique de
maniéere autonome.

PRESENTATION DE LA MALLETTE

ATELIER 1 - Introduction : Qu’est-ce que le zéro déchet ? A
partir d’un focus de documents (articles de presse, banque
d’images, fiches pédagogiques, vidéo...) les éléves sont amenés
a s’interroger sur la problématique du zéro déchet.

ATELIER 2 - Les gestes zéro-déchet au quotidien. Dans cet
atelier, les éléves sont amenés a définir les bons gestes a
adopter au quotidien a travers deux « mini-jeux ».

ATELIER 3 - Le zéro déchet et I’écologie a travers des contes et
histoires. La mallette pédagogique dispose de deux ouvrages
abordant la thématique du zéro déchet et dans un sens plus
large, I'écologie.

ATELIER 4 - Fabrication de Tawashi. La mallette pédagogique
contient des supports de tissage ainsi qu’un tuto. De ce fait, les
éleves peuvent par groupe ou individuellement se lancer dans la
fabrication de tawashi qu’ils pourront utiliser pour leurs ardoises
(et tableau) ou apporter chez eux.

ATELIER 5 — Jeu de plateau — Les Ecoguerriers. Ce jeu de plateau
a été spécialement congu pour la mallette. Les joueurs sont
amenés a avancer dans le jeu par le biais de questions/réponses
autour du zéro déchet. Le but est de récolter le moins de
déchets au cours du jeu.

MALLETTE
PEDAGOGIOUE

NIVEAU
Cycle 2 et 3

PERIODE D’EMPRUNT

De 1 a 5 semaines

LIEU D’ANIMATION

Classe, centre de loisirs, association,
bibliothéque...

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I'expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de I'observation et ses connais-
sances sur le monde des déchets.
Sensibilisation a I’environnement

RECOMMANDATIONS

Prendre connaissance de I’ensemble
des documents et informations avant la
mise en pratique.




LA FAUNE LOCALE

Une mallette pédagogique est un outil de médiation culturelle «
hors les murs ». Elle se compose d'un ensemble de documents
d'orientation et de pilotage, d'outils et d'autres ressources pour
guider les utilisateurs sur une thématique donnée. La mallette
se veut clé en main ; le but est de proposer aux professeurs des
écoles, mais également aux les animateurs de centre de loisirs
ou autres, différents ateliers pour aborder la thématique de
maniére autonome.

PRESENTATION DE LA MALLETTE

ATELIER 1 - Les animaux de notre territoire. A travers des
planches pédagogiques présentant 15 animaux locaux, les
enfants sont amenés a différencier des grandes catégories du
regne animal et leurs caractéristiques. (les mammiferes, les
poissons, insectes...).

ATELIER 2 - Territoire, faune & flore. Le second atelier traite
des écosystemes et du lien indissociable entre un milieu naturel,
sa faune et sa flore. Quatre milieux seront étudié, pour chaque
cas, les enfants devront retrouver la faune et la flore du systeme
et en comprendre les interactions

ATELIER 3 — Contes et comptine. A travers un recueil d’ouvrages
(albums) adaptés a la tranche d’age, la question de la faune sera
abordée ; pour chaque ouvrage, une fiche de réflexions et de
questions sera proposée.

ATELIER 4 - Les 5 sens. Le quatrieme atelier sera une
découverte du monde animal a travers les 5 sens du corps
humain (la vue, I'odorat, I'ouie, le toucher et le go(t).

ATELIER 5 - Jeu de société. La mallette pédagogique propose 3
jeux de société concus a la Mairie d’Ormes pour approcher la
thématique de la faune. Elle propose également un tuto pour la
réalisation d’un jeu de domino.

Aller plus loin - des documents et activités supplémentaires
sont présents pour poursuivre la découverte de la faune locale.

MALLETTE
PEDAGOGIOUE

NIVEAU
Cycle 1 et 2

PERIODE D’EMPRUNT

De 1 a 5 semaines

LIEU D’ANIMATION

Classe, centre de loisirs, association,
bibliothéque...

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I’expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de I'observation et ses connais-
sances sur le monde de la faune
Sensibilisation a I’environnement

RECOMMANDATIONS

Prendre connaissance de I’ensemble
des documents et informations avant la




LES ATELIERS DU MERCREDI

Activités proposées un mercredi par mois
(d’octobre a juin) sur inscriptions.

Les ateliers du mercredis peuvent étre adaptées
et proposées a des classes, des groupes
périscolaires, des associations, des centres de
loisirs ou des groupes sur réservation

Les ateliers sont proposés pour des enfants agés de 4 a 7
ans selon la thématique :

. Le pouvoir les fleurs

. Viens préparer Halloween (dés 4 ans)

. La pomme de pin se prépare pour les fétes

. La Saint-Vincent en cuisine — atelier culinaire

. Viens construire ton jeu de dominos spéciale

« Maison de la Polyculture (a partir de 5 ans)
. L'arbre a origami
. Tissage végétal

. Atelier poterie

. Les feuilles d’automne (dés 5 ans)

. La couronne de Noél

. Protégeons les oiseaux de I'hiver

. Les 5 sens a la Maison de la Polyculture (dés 4 ans)

. Attrape-réve

. Gateau chocolat-courgette — atelier culinaire

LISTE NON EXHAUSTIVE

;_:‘a[es
wAteliers.

Nogcredi

NIVEAU

De 4 a 10 ans selon la thématique

FREQUENCE

1 mercredi par mois d’octobre a juin
De 15h a 16h

LIEU D’ANIMATION

Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Enrichir son vocabulaire, découvrir le
monde, développer I'expression orale,
manipuler et expérimenter, développer
le sens de I'observation et ses connais-
sances sur le monde muséal

RECOMMANDATIONS

Réservation individuelle
obligatoire




LES ATELIERS DES TOUT-PETITS

Ces activités sont proposés pour le jeune public de moins de 18 mois a 4 ans, en groupe (RPE ou similaire).

LA DECOUVERTE DE PAIN

e  Découverte du lieu
e  Lecture de la Petite Poule Rousse

e Atelier sur le toucher : des épis de blés, des grains,
de la farine, des pates

e Dégustation de pain

LA DECOUVERTE DU RAISIN

e Découverte du licu
e  Atelier créatif autour d’une grappe de raisin (peinture)

e  Dégustation de jus de raisin et de raisin selon 1’époque

LA DECOUVERTE DU VERGER

e  Découverte du lieu

e Cueillette des fruits du jardin et dégustation de fruits de saison

LA DECOUVERTE DU POTAGER

e Découverte du lieu
e  Coloriage du marqueur de potager (de la graine plantée)
e  Plantation d’une graine

e Dégustation de légumes/crudité de saison

LES VIEUX LEGUMES

e Découverte du lieu et de I’exposition « Les 1égumes oubliés »
e Dégustation de chips de légumes et de soupe

e Atelier créatif « collage »

LA DECOUVERTE DES ABEILLES

. Découverte du lieu
. Lecture et multi-activité (gommettes...)
. Dégustation de miel

LES CITROUILLES

. Découverte du lieu
o Lecture d’un album
. Multi —activité : puzzle en feutrine, découverte des

différentes parties du légumes, dégustation..

. Atelier créatif

LA BIODIVERSITE

. découverture du lien
. Lecture d’un conte
° Multi activité : sons des animaux, découverte

d’insectes en bois, dessin d’empruntes ....

NIVEAU

Moins de 4 ans

DUREE

30 minutes par atelier

LIEU D’ANIMATION

Maison de la Polyculture

OBIJECTIFS

Découverte du monde muséal

RECOMMANDATIONS

Réservation obligatoire ; prévoir des véte-
ments adaptés aux activités (extérieure ou
peinture)



RETOUR EN IMAGES

Les abeilles

Les feuilles d'automne

Jeu de I'oie

Atelier Zéro déchet

Atelier verger

Visite de classe

Le ronde des sens




LES ALENTOURS

Profitez-en pour découvrir la commune d’Ormes

LE DOMAINE DE LA CANAUDIERE LA BIBLIOTHEQUE ARTHUR-

Le Domaine de la Canaudiere est un espace boisé qui offre a tous la RIMBAUT
possibilité de vivre des moments en pleine nature : marche, prome- Place Clément Marot
nades, vélo, péche, cueillette de jonquilles, muguet ou champignons... bilbiotheque-a-rimbaud@ville-ormes. fr

LE MARCHE

Les dimanches matin, rue de la
Poule Blanche .

NOTRE-DAME-DE-LA-NATIVITE

La premiere église de la commune était située a proximité de la Ferme d’Ormes et du

nouveau cimetiére. L’édifice aurait été construit au 12° siécle et détruit par les ca-

nons de la Guerre de 1870.

La pose de la premiére pierre de la nouvelle église « Notre-Dame de la Nativité »

LA RUE NATIONALE située rue Nationale a lieu le 15 mai 1870.
ET SES COMMERCES




INFORMATIONS PRATIQUES

Contact

Le service culturel de la Mairie d’Ormes

06305952 28

0238708520

mdp@ville-ormes.fr

L’équipe de la Maison de la Polyculture se tient a votre disposition pour répondre a vos
guestions, préparer votre visite ou I’adapter a vos attentes.

Accés

Maison de la polyculture

19 rue des Chabasses, 45140 Ormes

Aire de stationnement pour les cars a proximité
Possibilité de pique-niquer

Transport en commun : dans les jardins de la

Réseau TAO

Maison de la Polyculture
Ligne 3 — Arrét « Chabasses »

Le droit d'entrée a la Maison de la polyculture ainsi que les ateliers
pédagogiques sont offerts par la commune d'Ormes.

(Maison de la polyculture ()
Chateaudun y
Rue de o é,
Rue du
Pt Qs de tf %'{-
Le Mans
Ormes cenire
Ingré - Oriéans
‘N, Saran -A10
Cmaine (§
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..................................................................................................................................................................




QUESTIONNAIRES DE VISITES

Ces questionnaires pourront — selon le niveau des classes et selon les choix de |’enseignant

— étre proposés aux éleves en fin d’atelier ou de visite pour une découverte autonome du
musée.

NB : il est demandé aux enseignants de prévoir I'impression de ces questionnaires en
amont de leur visite ou bien de solliciter le service de la Maison de la polyculture dans un
délai de trois jours avant la venue de la classe.

Questionnaire n® 1

Quelle céréale utilise-t-on pour fabriquer le paicnyf?Ie ’
U L’orge
L] Le mais
[l Le blé

Quels animaux aident les hommes a tirer la charrue qui laboure la terre ?

[ Les chevaux et les boeufs
O Les chiens

O Les cochons et les boucs

Dessine une faux. Il s’agit de I’outil utilisé autrefois pour couper le blé au moment de la moisson.



Observe la piéce, sur quel objet repose le plus gros des tonneaux ?

O Sur une table
O Sur une brouette

O Sur un banc

Repeére les 5 différences :

Relie I'outil a sa fonction :

Le sécateur

E— . Porter les grappes de raisins ré-
coltées

. ) Couper les grappes de raisin

Le fouloir

. . Ecraser le raisin
«‘




Questionnaire n° 2

De quelle céréale est issue la farine qui permetcraC|::brication du pain ?
L1 De l'orge
[l Du mais
L1 Du blé

Quel outil permet de labourer la terre ?

[ La charrue
[ La batteuse

[ Le tarare

Dessine I'outil utilisé autrefois pour couper le blé au moment de la moisson.

Repére le pétrin et son
cartel (étiquette portant son
nom).

Compléte son numéro d’inventaire : D2012..................cceele .

Quel est I'outil utilisé pour traiter les vignes contre les maladies ?

O Le sécateur
U Le pulvérisateur

] Le piochon de vigneron



En quelle(s) matiére(s) sont fabriqués les échalas (tuteurs pour les pieds de vigne) ?

Repére les 5 différences :

A I'étage, aide-toi des cartels pour repérer la baratte. A quoi sert-elle ?

[ A battre les céréales
L1 A fabriquer le beurre

1 A faire sécher les fruits




